27.10.2026
LAVARUUM. Sissejuhatav koolitus

Eesmark

Koolituse eesmark on tutvustada esituskunstide tdnapaevase lavaruumi pdhilisi tehnilisi ja
loomingulisi véimalusi ning anda esimene praktiline kogemus heli-, valgus- ja videotehnoloogia
kasutamisel. Koolitus kasitleb lavaruumi esituskunstide tervikliku loomingulise keskkonnana,
milles esineja, heli, valgus, video, aeg ja ruum moodustavad Uhtse sisteemi. Sissejuhatav
koolitus ei anna padevust tehniliste vahendite iseseisvaks kasutamiseks. See oskus
omandatakse jargmistel koolitustasemetel.

Pedagoogiline p6himéte

Koolitus lahtub pohiméttest ,6pi tehes”. Tehnoloogiat ei dpetata abstraktselt, vaid konkreetse
loomingulise tlesande lahendamise kadigus. Paeva jooksul liigutakse jarjestuses: nden/kuulen
— proovin — loon — esitan — anallilisin — korrigeerin. Osaleja saab vdéimaluse
kontsentreeritult kogeda esituskunstiprojekti elluviimise terviklikku tsuklit ideest teostuseni.

Sihtrihm

Koolitus sobib:

- muusika-, kunsti-, teatri- ja tantsuvaldkonna &pilastele ja Ulidpilastele;

- Opetajatele ja huvihariduse juhendajatele;

- heliloojatele, esitajatele, lavastajatele ja teistele loovisikutele;

- kultuurikorraldajatele ja projektijuhtidele;

- harrastajatele;

- kdigile, kes soovivad tutvuda esituskunstide tehnoloogilise keskkonnaga.
Varasem tehniline ettevalmistus ei ole vajalik.

Osalejate arv on 6-12 inimest.

Opivaljundid

Koolituse labinu:

- mdistab esituskunstide produktsiooni aluspohimétteid;

- tunneb heli-, valgus- ja videosusteemi p&hilisi komponente;

- oskab eristada heli-, valgus- ja videoslisteemide juhtimise p&himéotteid;

- mdistab heli-, valgus- ja videoslsteemide signaaliahelat allikast valjundini;
- oskab juhendamisel kasutada lihtsamat heli-, valgus- ja videolahendust;

- tunneb pohilisi tehnilisi ja td6ohutuse ndudeid;

- mdistab tehnoloogia kasutamist loomingulise vahendina;

- oskab kirjeldada lihtsa esituskunstiprojekti tehnilisi vajadusi;

- mdistab, milliseid taiendavaid oskusi on vaja tehnoloogia iseseisvaks kasutamiseks.

Suhe pdéhikoolitusega

Sissejuhatav koolitus annab Ulevaate ja esmase kogemuse. Pohikoolitus annab iseseisvaks
té6tamiseks vajaliku padevuse. Pdhikoolitusel kasitletakse pdhjalikumalt: tehnika
komplekteerimist; transporti; Glespanekut; sisteemide seadistamist; performance'i tehnilist
teenindamist; rikete diagnoosimist; tehnilist ohutust; tehnika mahavétmist; tehnika pakkimist;
tehnika ladustamist.
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Ajakava
Liahiloengud, demonstratsioonid, juhendatud praktiline t66, mini-performance.
Uks koolituspéev 10.00-18.00

10.00 LAVARUUM kui loominguline keskkond. Tutvumine koolituse eesmaérkidega.
Mis on projekt LAVARUUM?

LAVARUUM Statsionaar ja LAVARUUM Demo.

24/7 no-staff kasutusmudel.

Miks peab iseseisev kasutaja olema tehniliselt padev?

10.30 Lavatehnoloogia ABC. Ulevaade tanap&eva lavaruumi pohilistest tehnilistest
ststeemidest.

Heli: heliallikas, mikrofon, helikaablid, mikser/helikaart+arvuti, véimendus, kélarid, monitorid.
Valgus: valgustid, valguspult ja tarkvara, valguse varv, suund ja intensiivsus, DMX.

Video: arvuti, projektor ja ekraan, kaamera.

11.00 Lavaheli praktika. Osalejad ehitavad juhendaja abil lihtsa heliahela heliallikas — mikrofon
— mikser/helikaart+arvuti — véimendus — kolar

Harjutatakse: kaablite ja pistikute dratundmist; mikrofoni ihendamist; helitaseme seadistamist;
mikser/helikaart+arvuti péhifunktsioone; tagasiside tekkimise péhjuste mdistmist; stereo- ja
mitmekanalilise heli pdhimdtet.

11.30 Lavavalguse praktika. Ehitatakse lihtne valguslahendus
Harjutatakse: valgusti ihendamist; DMX-ahela pohimdtet; DMX-aadressi maaramist;
valguse intensiivsuse ja varvi muutmist; lihtsa valgusstseeni loomist.

12.00 Lavavideo praktika

Tutvutakse video kasutamise pohiliste véimalustega: projektsioon; kaamera; eelnevalt
salvestatud ja reaalajas video; video projitseerimine objektidele ja ruumi; heli ja pildi
siinkroniseerimine;

12.30 Multimeediumipraktika. Arvuti kasutamine multimeediumi keskse juhtimisvahendina.
2—4-liikmeliste projektirihmade moodustamine.

13.00 Léuna

15.00 Mini-performance'i loomine. Iga projektiruhm valmistab ette 3—5-minutilise esituskunsti
eksperimendi.

Lahtetlesanne: luua lihike esitus, milles

1. tehnoloogiat kasitletakse Uhtses terviklikus loomingulises siisteemis, naiteks: ruumiline heli;
valgus kui kompositsiooniline materjal; live-video; elektroonika ja akustiliste instrumentide
Uhendamine; sensorid ja interaktiivsus; eksperimentaalsed muusikainstrumendid; esineja
likumise, heli, valguse ja video vastastikune maju.

2. kasutatakse heli, valgust ja/vdi videot ihenduses vahemalt Gihega jargmistest kolmest
elemendist: ruum; liikumine; sdnatekst; laulmine, muusikainstrument véi muu helitekitaja

3. iga rihm otsustab: mis on mini-performance'i idee; milliseid tehnilisi vahendeid vajatakse;
kuidas mini-performance'i algab ja I16peb; kus paiknevad esitajad;

kus paikneb publik; kes millise Gllesande eest vastutab.

4. juhendajad aitavad lahenduse tehniliselt realiseerida.

17.00 Avalik esitus. Riihmade loodud mini-performance'ite esitused. Parast esitusi arutelu: mida
taheti saavutada; milline oli tehniline lahendus; mis tdé6tas; mis ei td6tanud; kuidas véiks projekti
edasi arendada.



