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RUTM

Ratmikompositsiooni loomine

JUHEND

| etapp: eelt6d

Leitakse mangijad, kes osalevad ja pillid, mida kasutatakse ritmikompositsiooni
ettekandmiseks.

Rutmikompositsiooni vdib luua intuitiivselt, kuid soovi korral véib eelnevalt kokku leppida
ka ratmikompositsiooni struktuuride matemaatilistes eeldustes. Naiteks:
hulgad: ritmistruktuurid véivad koosneda ainult teatud valtussuhetest
(naiteks ainult kvadraatsed véi ainult mittekvadraatsed jaotused);
statistilised meetodid: ritmikompositsioon sisaldab protsessi, st valtussuhted
muutuvad teatud statistilisele meetodile tuginedes (néiteks sujuv
Uleminek kvadraatsetelt mittekvadraatsetele valtussuhetele);
funktsioonid: valtussuhteid véib genereerida méni matemaatiline funktsioon;
jadad véi juhus: valtusi voib genereerida erinevate jadade véi juhuslike
arvude generaatori abil.

Il etapp: partituur
Partituuri vdib luua paberi ja pliiatsi, aga ka arvuti abil.
Partituuri voib luua Uksi voi rihmatéona.

Partituuri loomine rihmatédna véib toimuda ménel kollektiivioomingu meetodil. Naiteks
maailmakohvik (inglise keeles world cafe) on kaasamismeetod, mis véimaldab Uhiselt
otsida ja rakendada uusi ideid. Antud Ulesande puhul véib kollektiivne partituur stindida
jargmiselt:
rihma liikkmed istuvad Umber laua véi iga lige oma arvutis vdi nutiseadmes.
lepitakse kokku, et loodavas kompositsioonis on vahemalt sama palju 16ike kui
rihmas on liikmeid.
iga 16ik vormistatakse erinevale partituuripaberile vdi arvutifaili.
esimese sammuna paneb igaiks paberile/faili kirja esimese idee ja
saadab paberi/faili seejarel jargmisele rihma liikkmele edasi.
jargmine liige paneb kirja paberil/failis oleva idee arenduse.
taas antakse paberid/failid jargmisele likmele jne. Et 166 oleks intensiivne,
ei tohiks Ukski samm kesta kauem kui 60 sekundit.
kui rihm tunneb, et on ennast ideedest tihjaks kirjutanud, pannakse I6igud
Uhiselt jarjekorda. Kui vaja, siis teatud 16ike korratakse.

Partituuri loomine vdib olla seotud méne teemaga muusikaajaloost. Naiteks voib kasutada

sama helivaltuste valikut ja sarnased ritmimustreid nagu naiteks Beethoveni 5. simfoonia
esimeses osas, mdnes pop- vdi dZzassmuusika palas vms.
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Arvuti abil partituuri luues véib kasutada notatsiooniprogrammi vai helide algoritmilist
generaatorit. Vastava keskkonna olemasolul vdib arvuti abil kollektiiviooming toimuda ka
internetis, kus vahetulemused salvestatakse automaatselt ja falid avanevad jarjest
jargmise té66rihma liikme ees (naiteks http://flat.io)

lll etapp: proovid

Et valmis ritmikompositsiooni proovid laheks tdhusalt, peab keegi rihma liikkmetest olema
ansambli muusikajuht (dirigent).

Selles etapis voib toimuda ka I6imumine tantsukunsti (kehalise kasvatusega):
kompositsiooni harjutamise kdigus p6ératakse tdhepanu kehatunnetusele ja liikumisele.
Huvi korral luuakse valmis ritmikompositsioonile ka koreograafia.

IV etapp: esitus

Opilased esitavad rutmikompositsiooni kas klassis voi kontserdil, péérates tdhelepanu
esituse mojususele ja korrektsusele (partituurile vastavusele). Kui gruppe/partituure/esitusi
on rohkem, vdib korraldada ka heliloomingu minikonkursi, mille kdigus valitakse pénevam
lugu ja atraktiivsem esitus. Musitseerimine véib olla seotud ka tantsuga.

Rutmikompositsiooni esitamise puhul kontserdil voib olla koostatud ka kavaleht. Kavalehe
koostamine I6imub eesti keele ja kirjanduse ainega, kuna eeldab sdnalist enesevaljendust,
keelelist korrektsust, oskussdnade tundmist ning nende digekirja.

V etapp: refleksioon

Opilased hindavad ja kommenteerivad nii ritmikompositsiooni partituuri kui ka esitust.
Refleksioon toimub vahetult parast ettekannet ja/voi heli-/videosalvestuse kuulamist-
vaatamist. Anallilisitakse enda kogemusi kompositsiooni loomise ja prooviperioodist.
Arutatakse, mis dnnestus ja mis ebadnnestumis ning hinnatse kasutatud lahenduste
plusse ja miinuseid. Arutelu salvestatakse jarelkuulamiseks voi -vaatamiseks.

Refleksiooni kaigus voivad dpilased teha ka ettepanekuid kaesoleva projektilesande
kirjelduse parandamiseks, tdiendamiseks voi tapsustamiseks.
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Selgitused opetajale

Projekt arendab kultuuri- ja vaartuspadevust, sotsiaalset ja kodanikupadevust,
enesemaaratluspadevust, dpipadevust ning matemaatika-, loodusteaduste- ja
tehnoloogiaalast padevust.

Projekt 16imib l&bivat teemat "Tehnoloogia ja innovatsioon".

Projekt I6imub matemaatika, muusikaajaloo, tantsukunsti (kehalise kasvatuse) ning eesti
keele ja kirjandusega.

Projekti sisu: Rutmikompositsiooni loomine ja esitamine

Luua ritmikompositsioon, kasutades koiki dpitud helivaltusi.

Opilane loob kas Uksi véi rihma liikmena ritmikompositsiooni 166kpillidele, konkreetsetele
objektidele ja/vdi kehapillile ja esitab selle kas Uksi voi rithmas. Séltuvalt dpilaste arvust

voib t66 toimuda kas individuaalselt, ihes vdi mitmes grupis.

Projekti saab labi viia nii klassiruumis kui ka koduse t66na. Tédvorme vdib kombineerida,
naiteks osad etapid voivad jddda koduseks Ulesandeks (naiteks partituuri loomine).

Projekti iks eesmarke on see, et opilased to6taks voimalikult iseennast ise juhtides.
Opetaja oleks pigem mentor, kelle poole pdédrdutakse konkreetse kilsimusega.

Projekti labiviimist hinnatakse vastastikhindamise (6pilased) ja kujundava hindamise
(6petaja) meetoditega.

Tulemuse dokumenteerimise ja parema hindamise eesmargil nii proovid kui ka esitus
vdimaluse korral heli- ja/voi videosalvestatakse.
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